
2013年度 数理情報学科 数理情報演習

スマホでも☆Webプログラミング♪
樋口三郎1 (木 45講時)

Webブラウザ (インターネットエクスプロー

ラなど)の中で動くアプリ (HTML5アプリ)を

自分で設計して作って動かすことが目標です.

画面サイズを意識して, 上品に書くと, iPhone

や Androidスマートフォン, タブレットなどで

もそのまま動かすことができます.

どんなのり? 新しい言語 (JavaScript)を学ん

で, アプリをデザインして, 作って, 他の人の声

で改善する, という 1サイクルを体験すること

をめざしてます. 言語の隅々まで理解するより,

例を見てのりをつかんで, とりあえず動け, と

いうのりです.

どんなプログラム? Webブラウザ上で動くの

で, URLさえ伝えれば, だれにでも使ってもら

うことができます. ‘自分の作品’というのをひ

とつ持っているといいと思いませんか?

どんな作品でもいいのですが, ゲーム・パズ

ル・数学/物理シミュレーション・可視化・教

育などのジャンルをお奨めしてます. ゲームを作る

人は毎年多いです.

作品例 http://hig3.net → 数理情報演習

でサンプルが見られます. 去年はぷよぷよ, 将

棋盤, イライラ棒など.

ちなみに以前は,携帯 Java(=iアプリ)や携帯

Flashもやってました.

関係ある科目 プログラミングは得意じゃなく

ていいけど, 苦痛だとアンハッピーかも. 最終

的に教育系のアプリを作る場合は’教育の方法

と技術’のプログラミングあり版みたいになる

んじゃないかと. 主な開発言語は JavaScript.

グラフィックス基礎・演習でやってる Javaとは

名前が似てるだけで別物です (JavaScript にも

オブジェクト指向の考えは取り入れられていま

す).

毎週のスケジュール 毎週木曜 4,5講時には全

員が集合してレクチャー, 打ち合わせ, 作業を

行います. 4年生と合同の活動もあります. そ

れ以外にも, 各自が実験室 1-539 や自宅でプロ

ジェクトを進めます.

半年間のスケジュール 前半は各技術を学ぶ

ための小さなアプリを試作しながら, HTML5

の理解を深めます. 後半では, 各自が考えた

Webアプリを相談しながら設計/制作します.

参加を希望する人に よく考えた上でこのプ

ロジェクトを希望してくれる人はだれでも歓

迎です. が, 万が一, 希望者が定員を越えた場

合には

2013-06-28 金までに相談に来て訪

問者リストに名前を書いた人

を優先します (よく考えた人っぽいから).

相談時間帯 オフィスアワー金 4(1-609)の他,

月火木昼 (1-502), 木 45特別研究と前後 (1-539)

に在室している可能性が高いです
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