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学生による授業アンケート(前期) 
の予算は?	

A.  100円	
B.  10万円	
C.  100万円	
D.  1000万円	
E.  1億円	
F.  それ以上	



Audience/Classroom	  Response	  System	  
or	  Response	  Analyzer	

•  機能	
– 参加者の反応(多くは選
択肢方式)を収集	

– その場で即時に集計し
て表示	

•  用途	
– アンケート	
– テスト	
– 出席チェック	

•  手段	
– 携帯	  +	  インターネット	
– 専用端末(クリッカー)	  +	  
電波/赤外線	

–  PC	  +	  LAN	  
– マークシート	
– スケッチブック	
– 声	

	



例1:携帯	

•  出席確認システム(情
報メディアセンター)	  

•  h#p://at.ryukoku.ac.jp	  
•  学生の携帯から送信 
(学生の事前登録不要)	  

•  林・樋口(2006自己応募
研究)がベース	



•  これまでにひどい目に
遭った人ごめんなさい	

–  SoPbank	  mobileの電波
強化	

– 集計機能のバグ修正x2	



	  例1:現象の数学B(2009,2010)	



授業の中でどう使うか	  
	

•  それは授業の内容・形態による…	  

•  学生が集中を維持することを助ける	  
•  授業前/授業中/授業後の学生の理解状況を把握し,	  
それに応じて授業の進め方を修正する	  

•  議論の題材となる問を発する	  
– 問題	  
– 第1回解答集計	  
– 議論	  
– 第2回解答集計	  
– 解説	  



Peer	  InstrucWon	
•  Eric	  Mazur(1997)	  
•  大講義で(正解を知らない)学
生同士が相手の説得を試み
ることを通して理解	

•  1コマ内で何度も発問・解答・
議論・解説を繰り返す	

•  Conceptual	  な,	  型にはまらな
い,	  選択式の問	

•  ‘Force	  Concept	  Inventory’	  
–  MulWple-‐choice	  “test”	  designed	  

to	  assess	  student	  understanding	  
of	  the	  most	  basic	  concepts	  in	  
Newtonian	  mechanics	



携帯使用の利点/欠点	

•  学生が持ってる携帯はさまざま	  
•  携帯の電波さえあれば使える	  
•  通信に大学がお金を払う必要はない	  
•  授業中に携帯を使わせたくない状況もある	



例2:クリッカー	

•  2011年度瀬田学舎に
300端末1セット導入	

•  ノートPCを用意すれば
どの講義室でも使える	  

•  試行錯誤中(樋口)	  
– 総合演習	  
– ベクトル解析	  
– 計算科学II	  
– 高校生向け模擬講義	



•  クリッカーは,	  大教室で,	  問
題・アンケートへの学生の回
答を即時に集計・提示できる
無線端末です.	  

•  2011年度後期から瀬田学舎
3学部の授業で利用できま
す.	  
–  7号館講義室2以外では事前
に準備したノートPCが必要	  

–  300人まで.	  同時使用は1教室	  

クリッカー使用説明・試用・講演会	  
龍谷大学大学教育開発センター2011年度自己応募研究プロジェクト 
「授業の内容・形態に応じたクリッカーの効果的な使用方法の研究」	

•  2011年9月21日(水)	  7号館講義室2	  
•  (1),(2),(3)必要なパートのみご参加ください	  
•  15:20-‐15:50	  (1)使用方法の説明 安田智哉(理工教務)	
•  15:50-‐16:20	  (2)試用	  

–  教室設置PCで試用,	  ご持参のノートPCに専用ソフトウェアインストール,	  ご
持参のPowerPointスライドに問題組込.	  

•  16:30-‐17:30	  (3)講演	  

– 阿部一晴先生(京都光華女子大学)	  
–  「大人数講義でのクリッカー活用試行錯誤」	
–  戦略的FD連携事業への参画をきっかけに，京都光華女子大学では，講
義系科目の一部でクリッカーを試行的に利用しています．残念ながら，現
実には特筆できる様な教育的効果が上がったということはないのですが，

本学におけるこの試行錯誤の過程をご紹介させていただきます．これを
元に授業でのクリッカー有効活用について意見交換等をさせていただけ
ればと考えています．	  

•  申込不要.	  専任・非常勤,	  事務職員その他どなたでも	  
•  問合せ 樋口三郎(理工)内線7514	  	  
•  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  安田智哉(理工教務)内線7523	  
•  h#p://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/eproj/clicker/	  h#p://www.icbrains.com/soctop.html	



授業でクリッカーを	

A. ぜひ使ってみたい	
B.  使ってみたい	  
C.  できれば使ってみたい	


